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1 - MEMOIRES O'UN VIEUX BRISCARD 

de DON C. 

PREFACE 

A ['attention de "Titus Jr t le nouveau caTd". 

Tu vois: oomme le bruit court depuis quelques jours, je me retire du btzness Et 
ce coup-ci, e'est officiel. Ten a plein ie dos des galores: 25 ans dans le crime 
organise, ga ne paie pas toujours..* 

Je crois que jamais je n'arriverai au sommef alors je m’en vais pendant que j’ai 
encore la tete bien vissee sur les epaules. 

Mais, en tout cas, il y a un true que je ne veux pas: e'est que, tout ce temps 
pass£ k comprendre la racaille, k escroquer la populace pour le clan, et bien, tu 
vois, ce temps je ne veux pas qu'il soit perdu, 

Mon experience, elJe est pour toi, Titus Jr, Ouais, t'entends bien, pour toi, T H en 
fais ce que tu veux, mais moi Cest mon petit cadeau d'adieu. 

Et tu sais pourquoi j’ai envie de te faire ce cadeau? Farce que toi, tu peux 
arriver la ou j'ai echoue. Toi, t'es jeune et entreprenant. T'as peur de rien, ni de 
personne, et surtout, fas la foi, Tu vois cette garce de foi, sans elle, tu 
marriveras k rien. Moi, je ne crois plus en ce que je fais, 

Alors ces conseiis, e'est un peu un testament d'un vieux briscard du milieu, 
J + aurais pu I'intituler "Comment devenir un vrai cald". Je pr£f£re simplement 
appeler ga "Memoires d'un vieux briscard". 

Alors, t'es pr£t? Lis attentivement el fais-en bon usage. 
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Mdmolres d'un vieux briscard 


Si tu veux vraiment devenir quelqu'un d'important icu tu n'as pas 36 solutions. 
Tu n'en n a qu'une: devenir N°1 du crime et, pour assurer ta position, te faire 
£lire maire de la Ville. 

Oui, tu Ms bien, Maire. Pas facile, hein??? Surtout que t'es pas tout seul. Y'en a 
un paquet que ga fait saliver. Et, finqui£te pas, ils seront \k pour te mettre des 
batons dans ies roues. A toi d'en faire des amis ou des cadavres... 

Alors, pour ne pas afler trop vite, commences par le commencement: 
promenertoi, va sentir la ville. II taut que tu puisses en palper les ambiances, les 
atmospheres. T'as plain de trues a glaner un peu partout: des tuyaux, des cl<3s 
pour entrer meme la ou fas pas le droit, des combinaisons de coffres, des 
plans de la Ville (je suis sur que personne ne connait cette citd sur le bout des 
doigtsl!) 

Si res chanceux, tu trouveras des Masses de billets, des bijoux. II paraitrait 
meme qu'il y a une vingtaine de fichiers confidentiels qui circulenf et dont tu 
pourrais le servir pour faire chanter les notables de la Ville. 

Dans la rue, tu trouveras plein d'autres trues int^ressants. D^brouille-toi pour 
ramasser un emetteur de police car ca te permettra de localiser les sept flics qui 
empeche le bizness de tourner. Parce que les flics quand ils te coffrent, e'est 
pas drole. Vaut mieux que tu les evites parce que tu pourras pas ies refroidir: ils 
ont des gilets pare-balles, les malms, Et apr£s, direction la taule. Je te pr£viens 
que si jamais ga farrives, c est pas une partie de rigolade.... 

Pour en revenir a tout ce que tu peux trouver dans la rue, pense aux chargeurs. 
Avec ia nouvetle loi, e'est pas la fete pour se procurer des bastos. Alors, si fen 
vois, tu les embarques. Si jamais t'es k court de munitions, il y a toujours la 
quincaillerie du coin, ou y'a un drdle de trafic... 
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Si Fas ie chargeur plein, les nerfs solides et besoin d'oseille, n'h6site pas k aller 
braquer la banque. Mais, fais pas la mgme boulette que Steve Je Distrait: il a 
braqud Fort Knox k visage decouvert, R6sullat: il s'est fait senr£ 2 jours apr£s 
dans le bus. Abrs* pense k te couvrir, si tu sors.„ 

Tie ns , en parlant de bus, procure-toi des tickets, parce que maintenant, se 
promener a pied, c’est comme se ballader d£guise en pipe dans un stand de tir. 

Tu trouveras peut-etre un nbcessaire de survie: rigoie pas. Vaut mieux en avoir 
un si Fas envie d'embrasser les joues roses de ta femme devant le film du soir, 
parce que la viile, de nos jours, c r est le jeu du massacre. 

Pour en revenir k mes histoires de braquage, si fas pas reuse! a d^nicher les 
codes, trouve done de la dynamite et un detonateur. Aucune serrure ne resiste 
k cette viefle recette des chaumibres. Attention!, certains coffres rbsistent mieux 
que d'autres: pour, le coffre de la Banque, il te faudra 4 batons de dynamite! 

Voila pour ce qui est des petits conseils materiels. Maintentant, on va aborder la 
partie epineuse du sujet: les salopards qui vivent dans cette toutue ville: 

J’ai deja parld des flics, Laisse-moi te dire un mot sur leur chef. II tire vile, 

t Trbs vite. Mais si tu arrives a ie soudoyer, plus jamais f auras k le 
1 soucierde ces flics qui arpentent les rues, 

Un peu comme le Juge... toujours a cran quand il s'agit de 
chatouiller la gachette. Mais si jamais tu le met dans ta poche, tu verras 
que la justice est bien cl^mente. N’oublie pas que de sombres histoires 
circulent autour du Juge et de son pass£ louche. Sa femme aurait aussi 
des choses a se reprocher. Elle a fait ia une du TITUS TRIBUNE, il y a de 
ga quelques annees... une affaire douteuse. 
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C'est une pauvre femme influengable. Quelques belles paroles 
convaincantes et elle Faidera k amadouer son mari... 

II y aussi le responsable du syndicat des el6cteurs: le Boucher. Un 
salopard tr&s influent. II n f appr£cie pas trop que tu dbgaines dans sa 
boutique. Et je peux te jurer qu’il esl plus vif que la viande qu'il debite, 
Enfin, il paratt que ses relations avec le Service de FHygiene n’ont pas 
toujours dte au beau fixe, 

Le Banquier est un homme plus pose, C'est bien un trouillard de 
bureaucrate, parvenu a un poste honorable En te debrouillant un peu, tu 
devrais vite avoir le droit a une visile guidee de la Banque et de ses 
coffres. 





Et void enfin le Maire! Une tois tons ses petits copains notables 
neutralises, rien ne Fempeches de prendre sa place, Enfin, pour le 
moment, c’est quand meme tui le N°1 du crime, mais avec des mecs de ta 
trempe, ga va pas tarder a changer. 

Mats, dans cette ville, ii n’y a pas que les notables qui sont interessants: 

Le Barman est bavard Surtout quand il entend le chant des dollars! II est dans 
le cafb ou au Night-Club et eonnali plein de trues interessants que meme moi, 
j’ignore. Alors n hbsite pas a allonger.,. 

t Le docteur est sympa Du meins, si tu le mets de ton cote. 11 te soignera 
gratuilement a sa Clinique. 
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Lfn dernier petit chapitre concernant les punks qui, depuls peu, rodent 
en Ville; teigneux comme des hydnes, ils attaquent d£$ qu'ils peuvent. 
Trouve de quoi occuper leur chef et tu auras ia paix pendant quelque 
temps,.,, mais si tu n'y arrive pas, une petite rafale de 45 et fu pourras 
leur annoncer qu'ils ont raison de crier NO FUTURE. 




II y a aussi celui qu'on appelle "le gitan". Fais gaffe, il est arrrte d'une 
mitrailleuse, et quand il s'en serf, c'est pas pour jouer de la guitare,,. 
Demande done & Billy le Our. D’ailleurs, depuis qu'il I'a vu, on 
I’appelle Billy le Raide. 


Tu sais, ga fait drole de terminer cette lettre. Avec cette feuiile, c'est une page 
de ma vie que je tourne. D'ailleurs, c'est peut etre pas simplement une page. 
C'est le dos que je tourne a la magouille. Je sais que pa va me manquer, mais 
en tout cas, je suis rassute: la reteve est assuree, Je compte sur tot. 
Commence ta quele: if te reste beaucoup de choses a ddcouvrir Et, surtout 
n'oublie pas: la fin justifie toujours les moyens... 
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2 - INSTALLATION 


PC/XT/AT/PS 

Afiumez votre bcran t puis votre ordinal eur T et insere z votre disquette MS/DOS 
(ou PC/DOS) dans votre premier lecteur interne (A), Votre o/dinateur lit alors le 
systeme d'exploitation sur cette disquette, puis affiche un A>. 

Relirez votre disquette MS/DOS du lecteur, puis inserez le disque "CRIME 
DOES NOT PAY 1 ' dans le me me lecteur. Pour lancer le jeu, tapez "MAFIA". 

Si votre DOS se trouve sur disque dur, une fois celuFci charge, tapez "A:", et 
iorsque Tordinateur affiche A>, tapez "MAFIA" et appuyez sur ENTER. 

Si vous desirez installer le jeu sur disque dur, tapez: "INSTALL". Une fois tous 
les fichiers copies, vous devez aller dans le repertoire CDNP et taper "MAFIA". 

ATTENTION: Vous devez laisser la disquette dans le lecteur A car rordinateur y 
accede pour initialiser la protection. 


AMIGA 1000 512Ko 

Allumez votre £cran, puis votre ordinateur, et inserez votre disquette 
KICKSTART 1.2 ou 1.3 dans le lecteur interne (DFO}. L'AMIGA lit le systeme 
interne sur cette disquette, et vous demande la disquette WORKBENCH. Vous 
etes dans la phase d'inslallation commune ^ tous les AMIGA. 
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AMIGA 500,2000 s 3000 et 1000 {dont la phase prdc6denle a parfaitement 
fonctionn6). 

Ins&rez la disquette "GRIME DOES NOT PAY" £ la place de la disquette 
WORKBENCH dans le lecteur principal. 

Le jeu se charge auto mat iquement. 

ATARI 520ST, 1O40ST, STE* MEGA ST2 et MEGA ST4 (6quip6s du TOS en 
ROM) 

V6rifiez que votre ordinateur est bien eteint et qu'aucune cartouche n'est 
connect 6e, 

Ins^rez la disquette de jeu dans le lecteur A, allumez votre 6cran puis votre 
ordinateur. Le jeu se charge automatiquement. 
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3 - DEROULEMENT DU JEU 


A) CHOIX OU CLAN 

Au d£bul du jeu, vous devez choisir de jouer soil avec la Mafia Italienne, soil 
avec la Mafia Chinoise. 

La Mafia Chinoise correspond £ un niveau plus difficile ou les combats de rue 
exigent une plus grande maitnse des commandes du jeu, 

Vous pouvez choisir votre clan a 1‘aide des touches <-> (ou au joystick), puis 
confirmer avec la touche 5 (ou bouton de fir}. 

B) CHOtX DES PERSONNAGES 

Au debut du jeu, votre clan est reuni aux quartiers g^neraux, 

Chaque clan est compose de 3 personnes: 

Le Parratn, Le Tueur et la Femme Fatale 
Chaque personnage a des caract£ristiques specifiques II vous faudra decouvhr 
ces particulariles et y adapter vos reactions. 

Chaque personnage de votre clan peut passer a Taction quand vous le decidez. 
Pour cela, vous devez reintegrer vos quartiers generaux, puis selectionner le 
personnage de votre choix 
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4 -COMMANDES 


PC/ST/AMtGA 

A) Pendant le jeu: 

F2 ...Mustque on/off 

F10.. Pause 

ESC....*....-.. Abandon de la partie/Chargement/Sauvegarde. 
5 ou Feu ..... Degainer / Rengainer son pistoiet 


8} Dans fes rues de la Ville: 
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(+ barre ©space 
en version pc) 


Pour degainer son pistoiet, appuyer sur la touch© S ou le bouton de feu du 
joystick. Pour tirer, maintenez la direction en appuyant sur le bouton de feu ou 
la touche 5: 



C) Dans les pieces de la Ville 

° Entrer dans une piece 

Pour entrer dans une piece, il taut placer votre personnage devant une porte, 
puis ouvrir !a porte en appuyant sur la touche 8 et la touche 5 (ou bien en 
poussant le joystick vers le haul et en validant avec le bouton du tir). 
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° Action sur des objets situes dans une piece 



Positionnez le curseur a rinterieur de la tenet re (1) represents! la piece sur un 
objet. Le curseur peut etre deplace k I'aide du clavier (touches de direction) ou 
du joystick. 

Puis, appuyez sur la touche 5 (ou bouton de tir) pour confirmer votre choix. 

Vous devez aiors selectionner laction desire (4) (PRENDRE / UTIUSER / 
PARLER / TIBER / ANNULER) a I’aide des touches lieche haute” et "ffeche 
basse”. 


0 Action sur des objets en votre possession (dans vos poches) 

Positionnez le curseur k rinterieur de la fenetre repr^sentant la piece (1) sur un 
endrort libre (i.e. sans objet). Le curseur peut etre d£plac£ k i'aide du clavier ou 
du joystick. 


12 


Puis t appuyez sur la touche 5 {ou bouton de tir) pour confirmer votre choix. 

Vous pouvez aiors selectionner un des 5 objet qua vous possedez dans vos 
poches (6) en appuyant sur ies fInches de direction ou avec le joystick (Droite 
ou Gauche), Selectionner ('action 6ks\rke (4) k I'aide des touches It&che haute" 
et lieche bassel 

° DiaJoguer avec quelqu'un dans une piece 

Lorsque vous rentrez dans une piece et qu'une personne s'y trouve. vous 
pouvez dialoguer avec elle. Pour ceia, dbplacez le curseur sur la tete de votre 
interlocuteur (son visage apparalt en (2)). UtiJisez Ies actions comme pour ies 
objets. 


° Sortir d'une piece 

Lorsque le curseur se trouve a rinterieur de la fenetre representant la piece, 
d&placez te curseur vers le bas; le message "EXIT 1 (SORTIE) apparait aiors a 
i ecran (5). Pour confirmer votre choix, appuyez sur le bouton de tir ou bien sur 
la touche 5 lout en maintenant la touche lieche bas” enfoncee. 

D) Sauvegarder la partie en cours 

Lorsque votre personnage aipente ies rues de la Ville, tapez ESC, Le message 
suivant apparait k fee ran: 

Q-.Quitter 

S-,,..... Sauvegarder 

L-.,.Charger 

Si. durant le jeu, vous avez trouve ou bien achete une disquette (7). vous 
pouvez sauvegarder la partie. Chaque sauvegardeutilise une disquette. II y a 
piusieurs disquette dans Ies pieces qus eomposent la Vile, mais vous pouvez en 
acheter autant que vous vouiez dans la quincaiJIerie, (1000$ par unite). 
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5 - AVERTISSEMENTS 


© TITUS 1990, Crime Does Not Pay est un logiciel protigi en France et k 
stranger dans ie cadre des conventions internationales de droits d'auteur. II est 
interdtt de reproduce, adapter, louer ou disassembler ce logiciel, y compris sa 
documentation, dent le programme source a iti enregistre aupres de PAgence 
pour la Protection des Programmes a Paris.,, 


CREDITS 


Conception et realisation originale : Corinne et Alexander YARMITSKY 
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